SCHEDA DI MONITORAGGIO DEL GIOCO

Da somministrare al termine del gioco agli allievi della scuola primaria
	Verifica della  comprensione dei Contenuti


Rispondi alle seguenti domande:
1)L’assedio di Padova avvenne nel   1506      1519        1509

2) Il bastione della gatta si chiama così perché ………………………………………………………………………………………..

3) I personaggi  rappresentati nella HOME sono Padovani,    Veneziani   l’esercito di Massimiliano 

4) Da cosa si riconoscono i personaggi della pagina Home…………………………………………………………………………
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5) chi era Massimiliano? ………………………………………………………………………………………………………………………………

6)  Da chi è formata la lega di Cambrai )……………………………………………………………………………………………………
7) Come si concluse l’assedio di Padova? ……………………………………………………………………………………………………
	Uso del gioco


Assegna una valutazione da 1 a 10 

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10


1) Difficoltà nel trovare i giochi della Pagina Home

Suggerimenti………………………………………………………………………………………………..

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10


2) Difficoltà di navigazione (spostarsi da una pagina ad un’ altra)
Suggerimenti………………………………………………………………………………………………..

3) Chiarezza nella spiegazione dei giochi 

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10


Suggerimenti………………………………………………………………………………………………..

4) Utilità dei link AIUTO 
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10


Suggerimenti………………………………………………………………………………………………..

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10


5) Difficoltà dei giochi
Suggerimenti………………………………………………………………………………………………..

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10


6) Il gioco ti è servito per conoscere l’assedio di Padova 

Suggerimenti………………………………………………………………………………………………..
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